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เอกสารประกอบความตอ้งการของระบบ  Control Ultra Sonic and chase laser 

beams 
1. บทนำ 

ในปัจจุบัน ปัญหานกสร้างความเสียหายต่อพืชผลทางการเกษตร อาคาร บ้านเรือน หรือ 
แม้แต่ในบริเวณอุตสาหกรรมบางแห่ง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในพื้นท่ีเกษตรกรรมท่ีนกเข้ามากินผลผลิต 
เช่น ข้าวโพด ข้าว หรือผลไม้  

นําไปสู่ความเสียหายทางเศรษฐกิจอย่างต่อเนื่อง วิธีการไล่นกแบบ 
ด้ังเดิม เช่น การใช้หุ่นไล่กา การใช้เสียง หรือวัตถุสะท้อนแสง มักได้ผลเพียงช่ัวคราว เนื่องจากนก 
สามารถปรับตัวและคุ้นชินกับส่ิงเร้าเหล่านั้นได้ อีกท้ังไม่สามารถตรวจจับนกหรือควบคุมการทํางานได้ 
แบบเรียลไทม์ จึงมีข้อจํากัดในการใช้งานจริงโดยได้ลำดับข้ันตอนท่ีจะช่วยเอื้ออำนวยความสะดวกให้แก่ผู้สนใจ 
ซึ่งเกิดประโยชน์ดังนี ้

1. ผู้สนใจ สามารถเข้าดูข้อมูลผ่านแอพพลิเคชันได้ 24 ช่ัวโมง 
2. แอพพลิเคชันสามารถเสนอรายละเอียด ส่ังซื้อสินค้า ได้ครบถ้วนชัดเจน 
3. ลดภาระงาน ในส่วนของงานประชาสัมพันธ์ 
4. ผู้สนใจ สามารถ ส่ังจองสินค้า ผ่านแอพพลิเคชันได้ด้วยตนเอง 

 

1.1 วตัถปุระสงค ์
เพื่อส่งเสริมผู้ประกอบการให้สามารถนำซอฟต์แวร์ไปใช้ในการบริหารจัดการให้เกิดประสิทธิภาพใน 

การบริหารงาน และมีการดำเนินงานท่ีเป็นมาตรฐานสากล  โดยมีเป้าหมายดังต่อไปนี้ 
1. เพื่อให้ได้แอพพลิเคชันท่ีเหมาะสมกับการ ส่ังซื้อสินค้า และสามารถนำไปพัฒนาได้อย่างต่อเนื่อง 

ทำในองค์กรเกิดความน่าเช่ือถือ 
2. เพื่อให้การจัดการฐานข้อมูล ส่ังซื้อสินค้า เป็นปัจจุบัน ต้ังแต่ การส่ังจอง วันเวลาท่ีจำหน่ายสินค้า 

ราคาสินค้า  
3. เพื่อให้เกิดต้นแบบในการพัฒนาซอฟต์แวร์ในเชิงอตุสาหกรรมขนาดเล็กขึ้น  

โดยใช้เอกสารประกอบการพัฒนาท่ีได้มาจากการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุด้วย UML 
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1.2 ขอบเขต 
ศึกษาปัญหาและความต้องการของแอพพลิเคชันจาก ผู้จัดสินค้า  โดยใช้การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
 วัตถุด้วย UML จากปัญหาและความต้องการของระบบ  ดำเนินการพัฒนาแอพพลิเคชัน Control 
Ultra Sonic and chase laser beams  ตามผลการศึกษาความต้องการและความเป็นไปได้  
และทดสอบปรับปรุงแก้ไขแอพพลิเคชัน เพื่อให้แอพพลิเคชันสามารถทำได้อย่างถูกต้อง 
จัดทำคู่มือการติดต้ังและการใช้งานแอพพลิเคชัน 

 

1.3 นยิามศพัท ์
นิยามศัพท์ ความหมาย 

UML 
ย่อมาจาก Unified Modeling Language เป็นภาษาเชิงบรรยายท่ีใช้สัญลักษณ์ภาพ 
กราฟิกในการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

Actor 
เป็นสัญลักษณ์ท่ีใช้ใน UML เพื่อกำหนดผู้ใช้งานของระบบหรือระบบอื่นๆ 
ท่ีเกี่ยวข้องกับระบบ 

Use Case เป็นสัญลักษณ์ท่ีใช้ใน UML เพื่อแสดงลำดับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นภายในระบบ 

Application  
โปรแกรมท่ีอำนวยความสะดวกในด้านต่างๆ ท่ีออกแบบมาสำหรับ Mobile (โมบาย) 
Teblet (แท็บเล็ต) หรืออุปกรณ์เคล่ือนท่ี 

1.4 เอกสารอา้งองิ 
ร พิมพ7ครั้งท่ี.การวิเคราะห7และออกแบบระบบด]วยยูเอ็มแอล . รังสิต ศิริรังษี.ศ.1 . 2551 
BlueJ - http://www.bluej.org 
UML - http://www.itmelody.com/tu/uml1.htm 
JDK - http://www.java.com/en/download/index.jsp 
Fowler, Martin ; Scott, Kendal. (1999) UML Distilled : Second Edition. Addison- 

Wesley Publishing Company. 
Rosenberg, Doug ; Scott, Kendall.(2001) Applying Use Case Driven Object Modeling 
with UML: An Annotated e-Commerce Example ; Addison-Wesley Publishing 

Company. 
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1.5 ภาพรวมของเอกสาร  
เอกสาร SRS ฉบับนี้ถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ  โดยส่วนแรกใช้สำหรับแสดงรายละเอียดความต้องการ 

ของระบบ รวมไปถึงกฎเกณฑ์และข้อบังคับต่างๆ  ของระบบ ส่วนท่ีสองเป็นการแสดงรายละเอียดเบ้ืองต้น 
ของระบบ  เช่นความต้องการทางด้านฟังก์ชันการทำงานของระบบ และข้อจำกัดของระบบ  ตลอดจนราย 
ละเอียดท่ัวๆ  ไปของระบบ  และกลไกในการติดต่อกับระบบ  เช่น  กลไกการติดต่อกับผู้ใช้  กลไกการติดต่อ 
กับซอฟต์แวร์  เป็นต้น  นอกจากนั้นในส่วนนี้ยังแสดงความต้องการในการทำงานของระบบอื่น ๆ  อีกด้วย 
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2. รายละเอยีดทัว่ไปของระบบ  
ระบบประกอบด้วย Control Ultra Sonic and chase laser beams ผ่านแอพพลิเคชัน และมี

กระบวนการพืน้ฐาน (Basic Process) ในการทำงานดังต่อไปนี้   
1. ผู้ใช้ท่ัวไป ดูรายละเอียด Control Ultra Sonic and chase laser beams 

  2. ลูกค้า สมัครสมาชิก (Register) 
  3. ลูกค้า ส่ังจองสินค้า  

4. เจ้าหน้าท่ี (Employee) 
2.1 ภาพรวมของระบบ (Use-Case Model Survey) 
 จากการศึกษาความต้องการของระบบ การทำงานของระบบจะถูกนำเสนอผ่านยูสเคส และแอคเตอร์
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

1 UML ของการชอ้ปปิง้ออนไลน ์- กรณกีารใชง้านระดบัสงูสดุ 

 

 

 

 

 



Application : Control Ultra Sonic and chase laser beams   เวอร์ชัน:           2.0 
รายวิชา การพัฒนาซอฟต์แวร์สำหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี   วันท่ี:  10 มิถุนายน 2568 
ผู้จัดทำ นายณทชยั จนัตะมะ นายชุตพินธ ์สมันา  

 

วทิยาลยัเทคนิคเชยีงใหม ่ ครูประจำรายวิชา นางสาววราภรณ์ แผ่นฟ้า หน้า 2 
 

2 UML ของการชอ้ปปิง้ออนไลน ์- ดกูรณกีารใชง้านรายการ 

 

3 UML ของการชอ้ปปิง้ออนไลน ์- กรณกีารใชง้านการชำระเงนิ การยนืยนัตวัตน และการชำระเงนิ 
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2.1.1 Actor 

 Application Control Ultra Sonic and chase laser beams จะประกอบไปด้วยแอค
เตอร์ดังต่อไปนี้ : 

1) แอคเตอรฝ์ัง่ผูใ้ชท้ี่เปน็ ลกูค้า 

 
 

 

 

 

 

▪ Web Customer : ผู้ใช้ท่ัวไป  สามารถเข้าถึงหน้าจอการแสดงรายละเอียดสินค้า 
แต่ไม่สามารถส่ังสินค้าได้ 

▪ Registered Customer : ลูกค้าท่ีผ่านการลงทะเบียน สามารถสั่งจองControl 
Ultra Sonic and chase laser beams ได้ 

▪ New Customer : ผู้ใช้ท่ัวไปท่ีต้องการเป็นลูกค้า ต้องผ่านการลงทะเบียน เพื่อ
กำหนดช่ือผู้ใช้ และรหัสผ่าน ก่อนเสมอ 
 

2) แอคเตอรฝ์ัง่ผูใ้ชท้ี่เปน็ ผูด้แูล 
 

 
 

 
 

▪ Service Authentication : ผู้ตรวจสอบสิทธิ์ รับรองความถูกต้องการลงช่ือเข้าใช้
งาน (พิสูจน์ตัวตน) 

▪ Identity Provider : แสดงข้อมูลหลังจากการลงช่ือเข้าใช้งาน (ผ่านการพิสูจน์
ตัวตน) 

▪ Credit Payment Service : ให้บริการช่องทางชำระเงิน 
▪ PayPal : ชำระเงิน 
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2.1.2 Use Cases 
          Application Control Ultra Sonic and chase laser beams สนับสนุนการทำงาน
ดังต่อไปนี้ : 

1) การทำงาน หนา้แรก  

▪ View Items : แสดงรายละเอียด สินค้า 

▪ Make Purchase : ส่ังจองสินค้า 

▪  Checkout :  ชำระเงิน  

▪ Client Register :  ลงทะเบียนลูกค้า 

 

2) การทำงาน หนา้ View Items 

▪ Search Items : ค้นหารายละเอียด สินค้า 

▪ Browse Items : เรียกดูรายละเอียด สินค้า 

▪ View Recommended items : แสดงคำแนะนำ สินค้า 

▪ Items Customer Authentication : การตรวจสอบสิทธิ์ลูกค้า 
 

3) การทำงาน หนา้ Checkout 

▪ View / Update Shopping Cart :  

▪ CalculateTaxes and Shipping :  

▪ Payment By PayPal : 
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2.2 คุณลกัษณะของผูใ้ช ้(User Characteristics) 

 Application Control Ultra Sonic and chase laser beams ถูกออกแบบมาเพื่อใช้สำหรับผู ้ใช้
ชาวไทยโดยเฉพาะ และจัดแบ่งผู้ใช้ออกเป็นสองประเภท ได้แก่ ผู้ใช้ท่ัวไป (Web Customer) ซึ่งเป็นผู้ใช้ท่ัวไป 
ที่สามารถดูรายละเอียดสินค้าได้เพียงอย่างเดียว ส่วนผู้ใช้ระบบประเภทที่สอง ได้แก่ ลูกค้า (Registered 
Customer) ซึ่งสามารถส่ังจองสินค้าได้ ลูกค้าของระบบนี้ต้องลงทะเบียน เพื่อกรอกประวัติส่วนตัว และรับค่า
ช่ือผู้ใช้ รหัสผ่านผู้ใช้ เพื่อล็อกอินเข้าสู่ระบบก่อนเสมอ 
 

2.3 กฎเกณฑ์หรอืขอ้บงัคับโดยทัว่ไป (General Constraints) 

  Application Control Ultra Sonic and chase laser beams ถูกออกแบบขึ้นโดยใช้การ
วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ ได้แก่ UML (Unified Modeling Language) ซึ่งใช้สำหรับการจำลองรูปแบบ
ที่เหมาะสมสำหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ที ่มีขนาดใหญ่ และมีความซับซ้อนสูง เนื่องจากช่วยลดเวลาในการ
พัฒนาระบบ สะดวกต่อการบำรุงรักษา และแก้ไขระบบ รวมไปถึงความสามารถในการรองรับเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัยที่เกิดขึ้นในยุคปัจจุบัน การนำแบบจำลอง UML มาช่วย ทำให้การทำความเข้าใจกับปัญหา และการ
ค้นหาวิธีการแก้ไขทำให้ได้อย่างรวดเร็วและง่ายยิ่งขึ้น การนำแบบจำลองไปพัฒนาเป็นระบบจริง สามารถทำได้ 
โดยใช้ภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุใดๆ ซึ่งลดเวลาและค่าใช้จ่ายในการพัฒนาระบบได้อย่างมาก  ส่วนการพัฒนา 
Application Control Ultra Sonic and chase laser beams ใช้เทคโนโลยีเพื่อสร้างเว็บแอพพลิเคชัน 

 

 2.4 สมมุตฐิานและเงือ่นไขของระบบ (Assumptions and Dependencies) 

 Application Control Ultra Sonic and chase laser beams จะถูกติดตั้งอยู่บนเซิร์ฟเวอร์เพื่อให้
ผู้ใช้สามารถเข้าถึงระบบ โดยผ่านแอพพลิเคชัน และเบราเซอร์ทั่วไป โดยตัวระบบถูกพัฒนาขึ้นด้วยจาวา
เทคโนโลยีที ่ถูกติดตั้งบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ ที่ใช้ระบบปฏิบัติการวินโดวส์หรือลินนุกซ์ นอกจากนั้นระบบยัง
ประกอบไปด้วยเซิร์ฟเวอร์สำหรับฐานข้อมูล phpMyAdmin 
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3.1 รายละเอียดของคลาสไดอาแกรม (Class Diagram Specifications) 
เป้าหมายหลกัของการสรา้งคลาสจะไดม้าจากรายการของคลาสทีอ่าจเป็นส่วนประกอบของระบ

บที ่เรยีกว่า คลาสคู่แขง่ (candidate classes) และจากนัน้ทําการกาํหนดวา่คลาสใดทีร่ะบบตอ้งการใช ้
ในการทํางานและคลาสใดบา้งทีอ่ยูภ่ายนอกระบบ 
คลาสคู่แขง่จะเป็นคลาสทีม่สีามารถนํามาใชใ้นการกําหนด เป็นคลาสได ้
โดยปกตจิะประกอบไปดว้ยคํานามทุก ระบบๆ คําทีป่รากฏในเอกสารประกอบการกําหนดความ 
ตอ้งการของเรา ซึง่ในวธิกีารเชงิวตัถุจะไดแ้ก่คาํอธบิายรายละเอยีดของยูสเคสนัน่เอง  
   

3.1.1 รายการคลาสคู่แข่ง (Candidate Class) 
คลาสคู่แข่งได้จากการค้นหาคํานามที่ปรากฏอยู่ในยูสเคสและนํามาจดัเรียงไว้ในตารางเพื่อ

กําหนดเป็นคลาสคู่แขง่  ซึง่จะเป็นคํานามทีม่ศีกัยภาพทีส่ามารถนํามาใชเ้ป็นคลาสได ้ ดงัตารางต่อไปนี้  
 

ตาราง  แสดงคํานามทีใ่ชเ้ป็นคลาสคู่แขง่จากรายละเอยีดของยูสเคส 
ผูใ้ช ้(ทัว่ไป) 
Web Customer 

ลูกคา้ (สมาชกิ) 
Registered Customer 

ลูกคา้ (ใหม่) 
New Customer 

พนักงาน (ผูต้รวจสอบสทิธิ)์ 
Service Authentication 

พนักงาน (ใหข้อ้มูล) 
Identity Provider 

พนักงาน (บรกิารช่องทาง
ชําระ) 
Credit Payment Service 

พนักงาน (รบัชําระเงนิ) 
PayPal 

ดูสนิคา้ 
View items 

ทําการซือ้ 
Make Purchase 

ชําระเงนิ 
Checkout 

ลูกคา้ลงทะเบยีน 
Client Register 
Register 

คน้หารายการ 
Search items 

เรยีกดูรายการ 
Browse items 

ดูรายการแนะนํา 
ViewRecommended 
items 

เพิม่ลงในตระกรา้สนิคา้ 
Add to Shoping Cart 

เพิม่ในรายการที ่
ตอ้งการ 
Add to Wish List 

ลูกคา้ยนืยนัตวัตน 
Customer 

ผูใ้ชล้งทะเบยีน 
User Sign-in 

จดจําผูใ้ช ้
Remember Me 

ลงชื่อเขา้ใชค้รัง้เดยีว 
Single Sign-on 

ดู/อปัเดตตะกรา้สนิคา้ 
View/ Update Shopping 
Cart 
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คํานวนภาษแีละคา่จดัส่ง 
Calculate Taxes and 
Shipping 

คํานวนยอดรวม 
Calculate Total 

การชําระเงนิ โดยเครดติ 
Payment By Credit 

การชําระเงนิ 
Payment 

การชําระเงนิดว้ย เพลย์
พาล 
Payment By Paypal 

 

 
หลงัจากที่ได้รายการคํานามจากขัน้ตอนแรกเรยีบร้อยแล้วขัน้ตอนต่อไปจะเป็นการตรวจสอบ

ความถูกต้องของคลาส  และพจิารณาตดัคลาสที่อยู่ภายนอกขอบเขตการทํางานภายในระบบออกไป  
เพื่อใหไ้ดค้ลาส ดงัตารางต่อไปนี้ 
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3.1.2 คลาสระดบัแนวคิด (Conceptual Class) 

เป็นคลาสที่ไดจ้ากการพจิารณาตดัคลาสคู่แขง่ทีอ่ยู่ภายนอกขอบเขตออกไป จากนัน้จะเป็นการ 
กําหนด จํานวนความสมัพนัธร์ะหว่างคลาสจะช่วยให้มองเห็นภาพที่ชดัเจนของการออกแบบระบบ และ
สามารถนําไปใชใ้นการพฒันาโปรแกรมไดโ้ดยตรง  โดยคลาสในระดบัแนวคดิจะมเีฉพาะชื่อคลาสเทา่นัน้ 
ดงัตวัอย่างต่อไปนี้ 
 

 
 

จากความสัมพันธ์ดังกล่าวสรุปได้ว่า  คลาสลูกค้า ประกอบไปด้วยคลาสท่ีอยู่  ซึ่งในกรณีนี้ลูกค้าแต่ละ
คนอาจมีท่ีอยู่ได้ต้ังแต่หนึ่ง  
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3.1.3 การก าหนดแอททริบิวต์ของคลาส (Class : Attribute) 

แอททริบิวต์เป็นคุณสมบัติของออปเจค  โดยปกติจะเกี่ยวขอ้งกับคํานามตามด้วยวลีที่แสดง 
ความเป็นเจา้ของ  จากนัน้จงึกําหนดแอททรบิวิต์ ทีเ่ป็นส่วนรายละเอยีดในขัน้ตอนถดัไป  โดยปกตแิล้ว
แอททรบิวิต์จะไดม้าจากคํานามส่วนทีเ่หลอื สาํหรบัระบบ Shopping Cart ประกอบไปดว้ยคลาส และแอ
ททรบิวิต์ดงัต่อไปนี้ 

 

 

 
 

คลาสลอกอนิ ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต์ ช่ือผู้ใช้ และรหสัผ่าน 

 

 
 

คลาสลูกคา้  ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต์  ช่ือ และนามสกลุ  
 

 

 
 

คลาสทีอ่ยู่  ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต์  อีเมล 

 

 
 

คลาสสัง่ซื้อสนิคา้  ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต ์ สินค้า วนัท่ี
ขายผู้ซ้ือ ช่ือผู้สัง่ซ้ือ และอีเมล 
 

 

 
 

คลาส Control Ultra Sonic and chase laser beams ประกอบไป
ด้วยแอททริบิวต์  ช่ือสินค้า ภาพสินค้า รายละเอียดสินค้า  
จ านวนผู้ซ้ือ และราคา 
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3.1.4 คลาสระดบัแรก (First Draft Class) 

เป็นขัน้ตอนสุดทา้ยในการนําผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากขัน้ตอนกอ่นหน้านี้ทัง้หมด  เพื่อนําไปสรา้งเป็น
คลาส ไดอาแกรม  ซึง่ถอืเป็นไดอาแกรมทีเ่ป็นหวัใจหลกัในการออกแบบเชงิวตัถุโดยใชยู้เอม็แอล   
คลาสไดอาแกรม จะประกอบไปดว้ยกลุ่มของคลาสทีม่คีวามสมัพนัธก์นั  และสะทอ้นใหเ้หน็ถงึการแกไ้ข
ปัญหาทีถู่กกาํหนดไว ้ในขอบเขตและความตอ้งการของระบบ   

 

 
 

 
 

 

 


